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Questions-reponses

1. Que veut dire Samson ?
a. Petit soleid, b. Petite lumidre, ¢. Ampoule

2. Quel animal Samson tue-t-il a mains nues ?

3. Qu'est-ce que Samson trouve dans le cadavre du lion ?

4. Quelle était I'énigme de Samson ?

a. De celud gudl est fort est sorti ce gul est doux, et manger rossosie.

b. De celud gud mange est sortl ce gudl se mange, et duw fort est sorti le doux.
c. Manger est douwx et rend fort.

5. Quel animal Samson utilise-t-il pour détruire les champs des Philistins ?

Utilise les codes suivants

pour compléter cette phrase: wis Anfints di Disu
. Premiéere lettre de I'animal

de la question2 = #

_Premiere lettre de I'animal SONt K ppEeEAS K ATCA
de la question 5 = ¢
. Premiére lettre de I'animal o it s du N
de la question 6 = *
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Questions-reponses

1. Que veut dire Samson ?

PW,WL@A,L b. Petite lumiere, ¢. Ampoule

2. Quel animal Samson tue-t-il a mains nues ?

k.

4. Quelle était I'énigme de Samson ?
a. De celud gudl est fort est sorti ce gudl est doux, et manger rossosie.

De celud gl mange est sortl ce gud se mange, et duw fort est sorti le doux.
c. Manger est dowx et rend fort.

5. Quel animal Samson ut|I|se t-il pour détruire les champs des Philistins ?
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6.La mach0|re de quel animal Samson a-t-il utilisée pour combattre les Philistins ?
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