
Leçon de chose
Objectif : 
Illustrer par un jeu que Dieu a toujours le dernier mot.

Préparation : 
Prenez au moins 21 «briques» (ou un autre multiple de 3), puis dépo-
sez-les sur la table. 

Déroulement :
Dites aux enfants : Je vous propose un jeu, vous contre moi. Voici 
quelques briques sur le marché, nous pouvons les prendre, mais seu-
lement une ou deux à la fois. Votre équipe va en prendre, c’est vous qui 
choisissez si vous en prenez une ou deux, puis moi je vais en prendre 
une ou deux. Ainsi de suite jusqu’à ce qu’il n’y en ait plus. Ce n’est pas 
celui qui en prend le plus qui gagne, mais celui qui prend la dernière !

A la fin, dites-leur : Quoi que vous fassiez, j’étais sûr(e) de gagner.

Ainsi dans ta vie, tu peux parfois avoir l’impression que quelqu’un peut 
être meilleur que Dieu, parce que Dieu reste discret. Mais sois-en certain, 
Dieu est le « maître du jeu », le créateur et le souverain de toutes choses, 
et c’est toujours lui qui a le dernier mot. Et si tu as reçu Jésus comme 
ton Sauveur et Seigneur, alors tu peux te réjouir car tu es du côté du 
gagnant !

Astuce : Laissez-les 
commencer. Tout au 
long de la partie, s’ils en 
prennent une, prenez-en 
deux, s’ils en prennent 
deux, prenez-en une 
seule. Vous prendrez 
forcément la dernière. 
Laissez-les réessayer 
plusieurs fois.

Vous pouvez prendre 
des Kapla par exemple, 
ou de gros Lego.


