
Jeu chrono
Ces jeux de cartes permettent de réviser le panorama de la Bible. 

Préparation : Collez les deux pages de cartes sur du papier cartonné, découpez-les et plastifiez-les afin qu’elles ne s’usent pas trop 
vite. Munissez-vous d’un chronomètre pour le deuxième jeu.

Jeu 1 : Formez deux équipes de 4-5 enfants. Mettez-les face à face autour d’une table. Mélangez les cartes, retournez-les et faites-en 
deux tas que vous placerez devant chaque équipe. À tour de rôle, les équipes retourneront une carte et la mettront au centre de la 
table. Elles discuteront entre elles pour décider où la placer en respectant l’ordre chronologique. Chaque carte bien placée rapportera 
1 point, tandis qu’une erreur coûtera 2 points ! Elle sera immédiatement corrigée par l’arbitre.

Jeu 2 : Formez des équipes. Mélangez les cartes. Remettez-les à la première équipe et lancez le chronomètre. Elle devra placer 
les cartes dans l’ordre. Dès qu’elle pensera y être parvenue, elle dira « stop ». Vous arrêterez le chrono et vérifierez les cartes. À la 
moindre erreur, le chronomètre redémarrera tandis que l’équipe tentera de corriger son erreur. Le but est de terminer dans le meilleur 
temps. Puis, une autre équipe jouera. Les équipes pourraient jouer en même temps si vous téléchargez et imprimez d‘autres cartes. 




